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1. Wymagania techniczne

1.1 Wprowadzenie

W tej sekcji opisane sg wymagania techniczne platformy wraz z listag najpopularniejszych przegladarek.
Przegladarki to programy potrzebne do uzyskania dostepu do wirtualnego $wiata. Aby zalogowac si¢ do
wirtualnego §wiata, nalezy najpierw pobra¢ i zainstalowa¢ na swoim komputerze jedng z sugerowanych
przegladarek.

1.2 Wymagania przegladarki

Tabela 1 pokazuje wymagania komputera i tacza potrzebne do zainstalowania i uruchomienia przegladarki
OpenSimulator.

Tabela 1: Wymagania systemowe

WYMAGANIA MINIMUM ZALECANE
LACZE INTERNETOWE Kabel lub DSL Kabel lub DSL
PROCESOR Windows: CPU ze wsparciem Windows: 2-GHz 64-bit (x86)

SSE2, wlaczajac Intel Pentium lub lepsze

4, Pentium M, Core lub Atom, Mac: 2 GHz Intel Core 2 Duo
AMD Athlon 64 lub pozniejsze. | lub wyzsze

Mac: 1.5 GHz oparte na
technologii Intel

PAMIEC RAM 4 GB lub wiecej (wersja 32 8 GB lub wigcej (wersja 64
bitowa) bitowa)
KARTA GRAFICZNA Windows: NVIDIA GeForce Karty graficzne NVIDIA
(NVXZ"\\I/'(S“VEQ;E SA 6600 lub lepsza LUB ATI Seria 9000
STEROWNIEI): Radeon 9500 lub lepsza LUB Seria 200
Intel 945 chipset _ Karty graficzne ATI
Mac: ATI Radeon 9200 i Seria 4000
wyzsze OR NVIDIA GeForce 2, | garia 5000
GeForce 4
SZYBKOSC LACZA 750 Kbps pobieranie, 100 Kbps | 10 Mbps pobieranie, 1 Mbps
wysylanie wysytanie
\("\'“C’wo‘o 4
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2 Instalacja i ustawienia

2.1 Instalacja przegladarki

Pierwszym krokiem jest pobranie przegladarki OpenSimulator z Internetu. Aby zapewni¢ maksymalng
kompatybilno$¢, proponujemy przegladarke Firestorm (platforma zostata zbudowana i przetestowana przy
uzyciu przegladarki Firestorm). Otwoérz lub skopiuj i wklej ten adres URL w przegladarce, aby otworzy¢
strone pobierania: https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/

Wybierz odpowiedni system operacyjny (Windows, Mac lub Linux), jak pokazano na rysunku 1.

3 https://www.firestormviewer.org

Choose your Operating System

~C
-
.

Rysunek 1: Wybor systemu operacyjnego
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https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/

Jesli komputer obstuguje wersj¢ 64-bitowa zaleca si¢ jej pobranie. Uzytkownicy
powinni wybra¢ wersje 32-bitowg tylko wtedy, gdy dysponuja jedynie 32-bitowym systemem
operacyjnym lub majg mniej niz 4 GB pamigci RAM (Rysunek 2).

windows for Open Simulator

Windows Latest version 6.4.12 (62831)

You can perform either a basic install or clean install on updating:
Click here for

If you experience any problems with your viewer after performing a basic install, you can try reinstalling
with a clean install. If you are having problems, click here for

Windows OpenSim Downloads

Only needed if you visit OpenSim grids; should not be used for Second Life.

¢ Use this version if you have a 64-bit computer and more than 4 GB memory. This applies to
most people:
Windows 64bit for Opensim:
MD5: 440F267236E7507B6E2398C920EE9C4E

STOP and READ: Use this version ONLY if you have a 32-bit computer, LESS than 4 GB
memory, OR are deliberately experimenting. Expect it to crash more than the 64-bit
version:

Windows 32bit for Opensim:

MD5: 9B438C032AE521486DC4FC3BDAE208AC

Rysunek 2: Wersja 32 lub 64 bitowa Firestorm

2.1.1 MacOS

Uzytkownicy systemu MacOS powinni wykona¢ kilka dodatkowych krokow, aby zakonczy¢ proces
instalacji. Najpierw pobierz Firestorm dla wersji MacOS, jak pokazano na rysunku 1, a nast¢pnie znajdz
pobrany plik z rozszerzeniem .dmg i kliknij go dwukrotnie w celu instalacji. Nastepnie przeciagnij ikong
aplikacji Firestorm do folderu Aplikacje. Bardziej szczegotowe instrukcje znajdziesz tutaj.

Uwaga: oprogramowanie Gatekeeper firmy Apple moze poczatkowo uniemozliwi¢ otwarcie przegladarki,
w zaleznosci od ustawien. Jesli tak si¢ stanie, istnieje prosty sposéb, aby to zmienié: zobacz ,,Jak otworzy¢
aplikacje od niezidentyfikowanego wydawcy i zrobi¢ wyjatek w Gatekeeper” na tej stronie. Gdy
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https://www.ofzenandcomputing.com/how-to-install-dmg-files-mac/
https://support.apple.com/en-us/HT202491

zezwolisz programowi Firestorm na otwarcie tg metoda, Gatekeeper nie bedzie
oflagowywat go przy kolejnych uruchomieniach (dopdki ponownie nie zainstalujesz Firestorma).
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2.2 Konfiguracja przegladarki

Po zakonczeniu instalacji uruchom przegladarke klikajac dwukrotnie ikong¢ przegladarki utworzong na
pulpicie. Po otwarciu przegladarki wykonaj czynnosci przedstawione na rysunku 3.

Krok 1: Kliknij przycisk Viewer (przegladarka) w lewym gérnym rogu
Krok 2: Kliknij przycisk Preferences (preferencije)

Krok 3: Kliknij przycisk OpenSim

Krok 4: Wprowadz login E-SCAPE (URI):

Krok 5: Kliknij przycisk Apply (zastosuj)

Krok 6: Kliknij przycisk OK — konfiguracja zostata zakonczona

Prirestor 51755785
Viewer

Preferences Crri4p 2

Preferences

neral Grid Manager  Miscellaneous

Add new grid

4

srid name
Ceid
future

FUTURE Time Traveller p
OSGrid login.osgrid.org

Grid Name:

_ ,

¥ Remember username ¥ Remember password

Grid Mode: Firestorm

Rysunek 3: Konfiguracja URI
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2.3 Tworzenie konta (stwdrz swoj Avatar)

Po skonfigurowaniu przegladarki w poprzednim kroku powinna by¢ juz wybrana siatka E-SCAPE z
ustawieniami (Rysunek 4, numer 1). Upewnij si¢, Ze nazwa ustawienia to ,,E-SCAPE”, poniewaz na liscie
ustawien mogg znajdowac si¢ inne zawierajace nazwe ,,E-SCAPE”. Po kliknigciu Create an account
(Utworz konto) (Rysunek 4, numer 2), pojawi si¢ wyskakujace okienko umozliwiajace utworzenie konta
(Rysunek 5).

Firestorm

virtual world

E-SCAPE

Powered by
OpenSimulator

Username e

¥ Remember username

Grid: E-SCAPE v

Rysunek 4: Utwdrz konto

¥ Remember password

Last location v

Mode: Firestorm v

Na tym etapie musisz wprowadzi¢ wymagane informacje oznaczone gwiazdka (Rysunek 5):

First Name (imig)

Last Name (nazwisko)

Password (hasto)

Retype password (powtorz hasto)

Type of avatar (rodzaj avatara)

i kliknij create (utworz)

)Mx
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Pamietaj, ze adres e-mail nie jest wymagany, a jesli chcesz zachowa¢
anonimowos¢, nie uzywaj swojego prawdziwego imienia i nazwiska.

Firestorm

LN N
Help  Debug
E-SCAPE 4
€ hspropensim westoate orsoz witiuserssceou |

virtual world
E-SCAPE

virtual world
Main menu
© HOME
© CREATE ACCOUNT

First Name: (*)

Last Name: (*) Login
FIRST NAME

LAST NAME

Password: (*)

Retype password: (*) forgot d
forgot passwor

Type of avatar:
@ Female
® Male
© Neutral

create

escope vi@ Escare [T ... ] Last iocation -

¥ Remember username ¥ Remember password
Mode: Firestorm v

v

Grid: E-SCAPE

Rysunek 5: Ekran tworzenia konta
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2.4 Logowanie

Wykonaj kroki zgodnie z Rysunkiem 6:

Krok 1: Wprowadz nazwe uzytkownika (Username). Nazwa uzytkownika musi by¢ dwucztonowa.

Krok 2: Wprowadz hasto (Password) (Mozesz sprawdzi¢ wprowadzona nazwg uzytkownika i hasto).

Krok 3: Upewnij si¢, ze wybrana jest ostatnia lokalizacja (aby kontynuowa¢ od ostatniej lokalizacji przy

nastgpnym logowaniu do platformy).

Krok 4: Kliknij Log in (Zaloguj si¢)

¥ Reme ne el sword

Grid: E-SCAPE v Mode: Firestorm

Rysunek 6: Strona logowania

3 Funkcjonalnosci wirtualnego Swiata 3D

3.1 Komunikacja w wirtualnym swiecie

Dostepne sa 3 sposoby komunikacji: czat, notatki i powiadomienia (Rysunek 7, czerwone pola 1, 2 i 3)
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Projekt wspolfinansowany w
CENTRE E-SCAPE ramach programu Unii Europejskiej

: Erasmus+

) vour Parcel, world (187, 60. 21 - General [

There are 3 ways of communication:

1) Chat window

On your bottom left corner, there is a chat window. Open it by pressing the chat button or
Ctrl + H shortcut.
Scroll up to see the chat history.

2) Notecards,

Notecards are simple text documents that contain instructions or other useful information
(ke this one). To access a notecard you received find it in your Inventory under the folder
Notecards and double-click it

3) Notifications

Notifications are small messages that appear in your top right corner. They are the only
form of communication that the user can interact with by pressing a button that does
something. An example is the notification you received to accept this notecard that you
reading right now. It is suggested to always accept items that are given by the game. It's
not advised to press mute because you will not be able to receive messages/notecards.
from this object or non-piayer character again.

2

To nearby chat

Rysunek 7: Sposoby komunikowania si¢

3.1.1 Czat

W lewym dolnym rogu (Rysunek 8) znajduje si¢ okno czatu. Otworz go, klikajac przycisk czatu lub skrot
Ctrl + H. Przewin w gore, aby zobaczy¢ histori¢ czatu.

Conversations - Nearby Chat

Contacts @ 2 yo)

Nearby Chat (&) [08:15] Admin VL: Hello, my name is Anna!

hi everyone!

Rysunek 8: Czat

12

Akademia =

™ =
§ ) Humanl§1:\.'c7:uo LL“JJ UnitelmaSapienza m
2 g Ekonomiczna bty

>‘>§

w Lodzi business foundation for educatior \N]edicacreativa




3.1.2 Notatki
Notatki to proste dokumenty tekstowe zawierajace instrukcje lub inne przydatne informacje (Rysunek 9).
Aby uzyskaé¢ dostep do otrzymanej karty, znajdz ja w folderze Notecards (Notatki) i kliknij ja dwukrotnie.

General movement of your avatar

«  Walk forward/backwards: T/1

Turn leftfright: «/—

Run: Double-tap walk forward/backward key
Jump or fly up: page up

Crouch or fly down: page down

Rysunek 9: Notatki

3.1.3 Powiadomienia

Powiadomienia to krotkie wiadomos$ci wyswietlane w prawym goérnym rogu (Rysunek 10). Sag jedyna
formg komunikacji, z ktorg uzytkownik moze wchodzi¢ w interakcje przez klikniecie przycisku i
wprowadzenie danych wejsciowych do gry. Sugerujemy, aby zawsze przyjmowac przedmioty, ktore daje
gra. Nie zaleca si¢ wyciszania, poniewaz zablokujemy mozliwo$¢ ponownego odbierania powiadomien od
okreslonego obiektu lub postaci niezaleznej. Zalecamy uwazne czytanie przychodzacych powiadomien.
Czat i notatki mozna ponownie przeczyta¢, jezeli pomingliSmy wczes$niej jakas podpowiedz czy
wiadomos¢ itp.

o = "

Your object named tutorial has given you this notecard:
Avatar movement(1).EN. tutorial is located at World
=40.53902, 162.7997, 56.3694>

Accept Discard

Rysunek 10: Powiadomienia
3.2 Funkcjonalnosci przegladarki

Uzytkownik moze uzyska¢ dostep do funkcjonalnosci przegladarki albo z menu akcji, ktore mozna
wyswietli¢, klikajac prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu (hp. na dany obiekt lub w innym

13

Akademia
Humanistyezno LL.’JJ UnitelmaSapienza m
Ekonomiczna awy ettty

w Lodzi business foundation for educatior \N]edicacreativa




miejscu wirtualnego swiata) albo korzystajac z panelu dolnego. W kazdym menu

mozna znalez¢ rozne akcje. Dolny panel umozliwia dostep do rozmowy (czat), elementéw sterujacych
kamerg, elementéw sterujacych mapg, elementéw sterujacych wygladem itp. Natomiast klikniccie
prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu umozliwia dostep do trybu siedzenia/stania,
przechodzenia do wybranej lokalizacji, edytowania i uzyskiwania dodatkowych informacji 0 wybranym
obiekcie.

(D vour Parcel. viorld (190. 202. 22) - General [ S

Rysunek 11:Panel dolny
3.3 Kontrola avatara
3.3.1 Przemieszczanie sie

e Chadd do przodu/do tytu: 1/]
e Skret w lewo/prawo: «—/—

e Bieg: dwukrotnie nacisnij klawisz do przodu / do tylu (w niektorych przegladarkach: ctrl-R, aby
wilaczy¢/wylaczy¢ funkcje biegania)

e Skok lub przeskok: strona do gory
e Kucanie lub zeskok: strona w dét

e Siadanie: Kliknij prawym przyciskiem myszy na siebie/obiekt/ziemi¢ i wybierz Sit (usiadz) (w
niektorych przegladarkach: ctrl-S, azeby usia$¢/wstac)

e Wstawanie: kliknij prawym przyciskiem myszy na siebie i wybierz Stand (wstan)
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3.3.2 Kontrolki WASD

e [dzdo przodu/do tytu: W/S

e Skre¢ w lewo/prawo: A/D

e Przelacznik przemieszczania pionowego: F
e Skok i podskok: E

e Kucanie i zeskok: C
Gracze zaznajomieni ze sterowaniem WASD mogg wlaczy¢ t¢ alternatywna funkcje, wykonujac 5 krokow

z rysunku 12.

@ irestorn-Betaxhd 6.0.1.56538

3

o MWEMBNE  1Rleports MR & Minimap

VASE) Inszead of starting local chat

Mode: Firestorr

Rysunek 12: Ustawienia dla kontrolek WASD

4 Rozwigzywanie czesto wystepujacych probleméw
Ta sekcja ma na celu pomodc uzytkownikom w radzeniu sobie z czgsto wystepujacymi problemami

podczas korzystania z platformy. ZebraliSmy czgsto wystepujace problemy podajgc skuteczne
rozwigzania. Dzigki zwieztym 1 jasnym instrukcjom chcemy umozliwi¢ uzytkownikom samodzielne

rozwigzywanie napotkanych problemow.
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4.1 Teleportacja sie zawiesza na ekranie

Czestym problemem zwigzanym z teleportacja jest to, ze ekran teleportacji moze si¢ zawiesic, a proces
teleportacji zatrzyma si¢. Jesli utkniesz na tym ekranie (Rysunek 13), po prostu kliknij przycisk Cancel

(anuluj) w prawym dolnym rogu, a teleportacja bedzie kontynuowana.

Firestorm-Releasex64 6.3.9.58205 - ESCAPE VL

Firestorm_x64
Req :

Welcome to E-SCAPE Virtual World!

Rysunek 13: Ekran fadowania teleportacji
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